Voice

Main Voice I 0

Voice (engl.): Stimme. Sammelbezeichnung fiir die Klangbelegung einer Spur. Eine Voice wird von einer Reihe von
Parametern definiert, die auf die Eigenschaften einer Voice wirken, z.B. die zugrundeliegende W Wellenform.

B Main Voice

Das Keyboard bietet die Mdglichkeit, eine Spur mit einem ganz
bestimmten Klang zu belegen. Dazu wahist du aus der Sound-
Datenbank deines Keyboards, den sog.» Preset-Voices,
einen Klang aus, der dir gefallt. Spiel dazu beliebige Tasten.
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Die Voices sind durchnummeriert und erscheinen im Display:
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Das Problem, dass die Nummerierung nicht einheitlich ist, haben
die Hersteller mit den sog.» General-MID |- Voices
gelost. In dieser Keyboardschule wirst du deshalb nur GM-Voices
verwenden. Aber auch hierbei musst du die Nummer der
Klangbelegung deiner Bedienungsanleitung entnehmen, falls
kein » Pre s et flur "General-MIDI-Voices” vorgesehen ist.

Beim nachsten Notenbeispiel solldie» Main-Voice [VC1]
(Hauptstimme) auf "Gitarre” eingestellt werden. Der GM-Zahlen-

Code ist die [025]. Alle Voreinstellungen werden im
» Masterblock zusammengefasst:
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MASTERBLOCK

eEsgibt» Normal-
Voices sowie» Drum-
V oices. Beieiner Drum-
Voice ist jede Taste mit einem
eigenen Klang versehen.

¢ Die Klangbelegung ist bei
jedem Keyboard - je nach
Hersteller - anders. Du musst
also in der Data List deiner
zum Keyboard mitgelieferten
Bedienungsanleitung
nachsehen, wenn du einen
ganz bestimmten Klang
einstellen mochtest.

o Auf der Seite 58 findest du
die General-MIDI-Voice-List
mit dem einheitlichen
Nummern-Code.

e Um schnell eine Voice zu
finden, gibt es Gruppen. Die
Gitarre suchst du unter der
Gruppe GUITAR.

¢ Sieh gegebenenfalls in der
Data List deiner
Bedienungsanleitung

nach, wenn der Zahlen-Code
nicht mit der Klangbelegung
"ClassicGtr" iibereinstimmt.

TIPP

¢ Nicht jede Voice passt gut
zu jedem Song.

M.-Voice Dual-Vc. Split-Vc. Style

Global

Event Manual Il

[GUITAR] ¢
Y Gitarre
[VC1] 025 |

Klangbelegung

\‘ General-MIDI-Zahlen-Code fiir die Main-Voice [VCI] ‘

© Copyright 2012 MusikVerlag Gert Walter, Germany. Alle Rechte vorbehalten. All rights reserved.

MVGW22



l l By Yon Bonnie Banks

Voice

B By Yon Bonnie Banks Traditional
Bearb.: G. Walter

Bevor du loslegst, Uibe dir zuerst den richtigen Rhythmus ein. e Prig dir den

Die Event-Zeile zeigt dir die schon fertige Losung. Nachdem du Zusammenhang von

Notenbild, Notenna

alle Einstellungen im Masterblock vorgenommen hast, kannst
dazugehorige Taste

du Musik machen. Das Keyboard-Bild zeigt dir die Handlage.

KEYBOARD Links Rechts

me und
fest ein.
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Die Viertelpause (a) ersetzt den Zeitwert einer Viertelnote
oder zweier Achtelnoten.

Der Auftakt (b) enthalt nicht die vollstandige Anzahl an
Notenwerten, die die Taktart ausweist. Die Noten- bzw.
Pausenwertmenge des Auftakts wird dem Schlusstakt (c)
abgezogen, sodass die Summe der Noten- und Pausenwerte
von Auftakt und Schlusstakt zusammen einen Volltakt

ergeben.
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